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Alapok:
A bazis terulete a jelolovel hataros harom mezét jelenti.
Kezdetben a jatéktablan minden jatékos bazisaban 3 ut és 3 babu van.
Minden jatékos bazisa sajat szin( jelolével van megjeldlve.
A 2 jatékos egymassal szemben lévd bazisbdl indul.
A jatékos ures bazist is elfoglalhat.

Jaték menete:
A jatékosok egymas utan, oramutato jarasaval ellenkezé iranyba kertlnek
sorra. Minden Iépés két szakaszbdl all.
1. szakasz: A jatékos lerak vagy felvesz egy utat. Lerakni csak sajat szin(l
utat szabad. Utat a palyan csak sajat babu mellé szabad rakni. Felvenni
barmilyen szin( utat lehet, de csak a sajat szinl babu mellél. Ha az uton babu
van, akkor azt nem lehet felvenni. Az ut visszakeril a megfelel szind
jatékoshoz, amit majd késbébb lerakhat.
2. szakasz: A jatékos lép az egyik babujaval. Babuval csak olyan utra Iéphet,
ami sajat szinU és van szomszédos oldala a az eredetivel. Két babu nem
tartozkodhat egy uton.
Ha egy babut 2 vagy tdbb ellenséges babu vesz korbe, akkor tamadas alatt
van. Ha a jatékos kore végén tamadas alatt van egy babu, akkor az végleg
lekerll a jatéktablarol.

Jaték célja:
A jaték célja az, hogy egy jatékos elfoglalja az 6sszes tobbi jatékos bazisat.
Bazist akkor foglalhat el, ha a bazis mindharom mezéjén sajat szinli utja van,
és legalabb egy babuja a bazis teruletén tartozkodik. llyenkor a jatéktabla
szélén lév6 jelol6 kicserélddik az elfoglald jatékos szinére. Amennyiben az
elfoglalt jatékosnak mar nincs tobb bazisa, szamara véget ért a jaték. llyenkor
minden utja és babuja lekerul a palyardl. Amennyiben van még bazisa, semmi
nem fog valtozni, csak eggyel kevesebb bazisa lesz.

Jaték vége:
A jatéknak akkor van vége, ha egy jatékos vagy csapat mind a 6 bazist
birtokolja.



